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RESUMEN

El presente trabajo se llevó a la práctica con la finalidad de comprobar la influencia del

visual thinking en el aprendizaje de alumnos de tercer año de secundaria. El visual

thinking o pensamiento visual se fundamenta con en los planteamientos teóricos de

Cantón (2016), Zaragoza (2016), Urchegui (2019), Larralde (2020), entre otros y el

sistema educativo en Urchegui (2019), Becerra (2020) y otros. La investigación se basa

en un enfoque cualitativo de tipo investigación - acción con un diseño práctico. La

muestra cuenta con treinta y uno (31) estudiantes divididos en las secciones de A con

quince (15) y B con dieciséis (16) del tercer año de secundaria del colegio Santa María de

Cervelló de la ciudad de Chimbote. Con relación al tratamiento estadístico se dio uso de

Google Forms para realizar el análisis del nivel educativo de los alumnos, así como

obtener sus contactos. Así mismo, se realizó un cuestionario para la entrevista a experto,

un focus group con los estudiantes para realizar la parte práctica de la investigación y

fichas de observación. Tras los resultados obtenidos se comprueba la hipótesis de

investigación: El visual thinking como influencia en el aprendizaje tiene un efecto

positivo en el curso de Ciencias Sociales de los estudiantes de tercer año de secundaria

del colegio Santa María de Cervelló de la ciudad de Chimbote en el 2021.

Palabras clave: Pensamiento visual, aprendizaje, creatividad, dibujos.



ABSTRACT

The present work was carried out with the purpose of testing the influence of visual

thinking in the learning of third year high school students. Visual thinking or

pensamiento visual is based on the theoretical approaches of Cantón (2016), Zaragoza

(2016), Urchegui (2019), Larralde (2020), among others, and the educational system in

Urchegui (2019), Becerra (2020) and others. The research is based on a qualitative action

research approach with a practical design. The sample has thirty-one (31) students

divided into the sections A with fifteen (15) and B with sixteen (16) of the third year of

high school of the Santa Maria de Cervello school in the city of Chimbote. In relation to

the statistical treatment, Google Forms was used to analyze the educational level of the

students and to obtain their contacts. A questionnaire for the expert interview, a focus

group with the students for the practical part of the research and observation sheets were

also carried out. After the results obtained, the research hypothesis was tested: Visual

thinking as an influence on learning has a positive effect in the Social Sciences course of

third year high school students of the Santa María de Cervelló school in the city of

Chimbote in 2021.

Key words: visual thinking, learning, creativity, drawings.



INTRODUCCIÓN

Todos pueden recordar que cuando eran niños podían identificar mucho más rápido las

imágenes que las palabras, tal vez recuerden los primeros rayones en las paredes de sus

casas o los dibujos que regalaban a sus padres contándoles toda una historia con solo un

papel y lápiz, conforme van creciendo y al aprender a leer y escribir se va perdiendo la

costumbre de dibujar, dándole importancia a las letras que a las imágenes, convirtiéndose

así en una cultura escrita, ignorando que son personas con poder visual y que el cerebro

capta mucho más rápido lo que ve, que lo que escribe o escucha. Como Aristóteles decía:

“el alma nunca piensa sin la imagen”.

En el sistema educativo, según Rudolph Arneheim, el pensamiento visual es muy

importante a la hora de aprender, pues, si sólo se aprende del modo “convencional”,

estarían limitando la creatividad, y hoy en día estudiantes ya sea de nivel primario,

secundario o nivel superior aprenden de diferentes maneras, haciendo que el alumno

forme su propio lenguaje y forma de captar información.

En relación a lo anterior, este trabajo tiene como propósito comprobar la influencia del

visual thinking en el sistema educativo de los estudiantes del tercer año de secundaria del

colegio Santa María de Cervelló de la ciudad de Chimbote en el 2021.

En el capítulo I, se explica el planteamiento, formulación del problema, los objetivos

generales y específicos de la investigación, la justificación y delimitación del trabajo.

En el capítulo II, se desarrollan antecedentes, bases teóricas, sistema de variables del

estudio y supuestos. En el capítulo III, se expone la metodología; como el enfoque, tipo y

diseño de la investigación, así como técnicas e instrumentos a aplicar. En el capítulo IV,

se presentan los resultados del análisis cualitativo. En el capítulo V, se explica la

discusión de resultados obtenidos, las recomendaciones y conclusiones sustentadas en los

resultados del trabajo.



CAPÍTULO I:

Planteamiento del problema.

1.1 Descripción de la situación problema.

Los dibujos han existido en los seres humanos desde su nacimiento en todo el mundo,

en la prehistoria nuestros antepasados pudieron transmitir diferentes cosas mediante ellos,

y aunque para algunos era sólo una expresión artística, lo cierto es que era un medio de

comunicación en ese tiempo, a diferencia de la escritura que se fuerza a aprenderla poco a

poco, y que toma mucha más relevancia en el ámbito educativo dejando atrás el dibujo

solo para actividades como el arte, lo cual no debería ser así, ya que según, Cantón

(2016), toda la información que retiene el cerebro, el 90% son imágenes, y el

procesamiento es 60.000 veces más rápido que los textos. Según estudios previos quedó

demostrado que el cerebro absorbe el 10 % de lo que escuchan, 20 % de lo que leen y

hasta más del 80% de lo que ven, entonces si se retiene más imágenes que palabras, ¿Por

qué estudiantes no pueden usar el dibujo a la hora de aprender diferentes cursos en el

colegio?

Una de las formas de estudio mediante dibujos se le llama Visual Thinking o

pensamiento visual, Zaragoza (2016), lo describe como la forma de sintetizar ideas o

textos mediante íconos o dibujos sencillos combinados con palabras claves que

cualquiera puede usarlo, y que, gracias a éste, según Mosquera (2018), es parte

fundamental del aprendizaje porque mejora la atención, el entendimiento y la

concentración.

Viéndolo a nivel nacional, muchos estudiantes de grados secundarios dejaron los

dibujos como una forma de aprendizaje, porque no se consideran unas personas visuales

y no se dan cuenta que constantemente están captando información mediante imágenes,

De Pablo, Fernando y Lasa Miren, (2019) en su libro ¡Dibújalo!, da un claro ejemplo

cuando nos hace recordar el nacimiento de los emoticones - emojis, que usamos hoy en

día en redes sociales. Ayuda a combinar el mensaje completo de las imágenes

prediseñadas transmitiendo lo que uno piensa en un momento particular.

Así mismo, Larralde (2020), expone que el hacer uso del visual thinking, ayuda al

estudiante a observar y comprender lo que está viendo, creando así su propio lenguaje a



través de los dibujos. Existen muchos métodos para empezar a aplicarlo, Roam, Dan

(2017) en su libro “Tu mundo en una servilleta”, planteó que existen cuatro pasos: el de

Mirar, que es lo que identificamos de inmediato, Ver, que es una forma más detallada de

lo que miramos, Imaginar, que es cuando vemos lo que no está presente, y Mostrar, que

es dar claridad a todo y ver la mejor manera de enseñar la idea a otras personas, este

método no debería de sorprender a nadie, ya que todos hacen esas cuatro cosas durante

todo el día.

Como se ve, el aprendizaje en nuestro país ha tratado de mejorar la calidad de

enseñanza que brindan a los estudiantes, pero no se ven altos cambios, ya que, tanto

estudiantes, como docentes, siguen optando por darle relevancia a los textos más que a

los dibujos. Al analizar esto de manera específica, es el caso de la I.E. Santa María de

Cervelló de la ciudad de Chimbote, que a pesar de tener el mejor programa de formación

a nivel de la UGEL Ancash, todavía sigue presentando algunas dificultades en los

conocimientos sobre pensamiento visual en los 17 cursos que llevan en la semana, siendo

el curso de Ciencias Sociales con más dificultades en los estudiantes de tercer año de

secundaria, y más aún en estos tiempos de confinamiento, donde la enseñanza cambió

totalmente siendo ahora de forma virtual, cambiando las pizarras blancas y las carpetas,

por pantallas de computadora y teclados, haciéndolos esclavos de una silla lo que está

haciendo que presenten problemas a la hora de estudiar. Según Besonias, Ramón (2016),

señala que si no estás en movimiento y ves las cosas desde otra perspectiva no se podrá

crear nada. Así mismo, Akoun, Pailleau y Boukobza, en su libro “Sketchnoting” (2019),

dan la importancia de volver a usar la mano, pues se ha demostrado que en el aprendizaje

la escritura funciona mucho mejor que en las computadoras, cosa que en pleno 2021 se

ha ido perdiendo por la educación virtual.

Por todo lo planteado anteriormente, se formula la siguiente interrogante y las líneas

de acción que van a seguirse para dar respuesta a la misma.

1.2. Formulación del Problema

1.2.1. Pregunta general:

¿Cómo influye el visual thinking en el aprendizaje del curso de Ciencias

Sociales de los estudiantes de tercer año de secundaria del colegio Santa

María de Cervelló de la ciudad de Chimbote en el 2021?

1.2.2. Preguntas específicas:



-  ¿Qué métodos de estudio utilizan los estudiantes de tercer año de

secundaria en el curso de Ciencias Sociales del colegio Santa María de

Cervelló de la ciudad de Chimbote en el 2021?

-  ¿Cómo el visual thinking puede promover una nueva forma de

aprendizaje del curso de Ciencias Sociales en los estudiantes de tercer

año de secundaria del colegio Santa María de Cervelló de la ciudad de

Chimbote en el 2021? 

-  ¿Cómo es la experiencia de los estudiantes al utilizar el visual

thinking en el curso de Ciencias Sociales del colegio Santa María de

Cervelló de la ciudad de Chimbote en el 2021?

1.3. Objetivos de la investigación

1.3.1. Objetivo General

- Demostrar la influencia del visual thinking en el aprendizaje del curso de

Ciencias Sociales de los estudiantes de tercer año de secundaria del

colegio Santa María de Cervelló de la ciudad de Chimbote en el 2021

1.3.2. Objetivos específicos

- Identificar qué métodos de estudio utilizan los estudiantes de tercer año

de secundaria en el curso de Ciencias Sociales del colegio Santa María de

Cervelló de la ciudad de Chimbote en el 2021

- Identificar la manera en la que el visual thinking promueve una nueva

forma de aprendizaje del curso de Ciencias Sociales en los estudiantes de

tercer año de secundaria del colegio Santa María de Cervelló de la ciudad

de Chimbote en el 2021

- Describir cuál fue la experiencia de los estudiantes al utilizar el visual

thinking en el curso de Ciencias Sociales del colegio Santa María de

Cervelló de la ciudad de Chimbote en el 2021.



1.4. Justificación de la investigación

El estudio se evidencia por sus aportes teóricos, prácticos y metodológicos ya que se

estudia el uso del visual thinking creando nuevas teorías sobre su uso y conlleva a

implicaciones prácticas en beneficios de los estudiantes, dándole importancia al

hemisferio derecho desarrollando las habilidades espaciales y visuales, así mismo, se

aporta una técnica metodológica que sirve para representar textos o ideas mediante

dibujos simples como una alternativa a la hora de estudiar, así los estudiantes del tercer

año de secundaria de la I.E. Santa María de Cervelló de la ciudad de Chimbote,

mejorarían su aprendizaje en distintos cursos como en el de Ciencias Sociales, sin dejar

de lado el texto ya que las palabras claves refuerzan el mensaje que se transmite en los

dibujos. Esperando cambiar en un futuro el método de aprendizaje en el Perú que lleva

años siendo el mismo.

1.5. Viabilidad

El estudio sobre el uso del visual thinking como material de estudio en estudiantes de

secundaria está enmarcado bajo la línea de investigación: Innovación en lenguajes

visuales, y se realizará con los estudiantes de tercer año de secundaria de la I.E. Santa

María de Cervelló de la ciudad de Chimbote en el año 2021 en la clase de Ciencias

Sociales, teniendo una duración de 6 meses, comprendidos desde el mes de mayo a

octubre de 2021.



CAPÍTULO II:

Marco Teórico

2.1. Antecedentes de la investigación

Refiriéndose al contexto de esta investigación. Se encontraron diversos estudios

acerca del tema en todos sus campos, ya que el pensamiento visual y el cómo utilizarlo en

el aprendizaje es una herramienta importante en la educación. Entre todos los estudios se

pueden detallar los siguientes.

Empezando con el pensamiento visual, se presenta el estudio de Chani (2016), sobre

habilidades de pensamiento visual en estudiantes de secundaria de Abancay, cuyo estudio

tuvo como objetivo el exponer una nueva forma de enseñar dándole importancia al dibujo

para una mejor comprensión en las clases. Para lograr ese objetivo, se realizó un estudio

tipo descriptivo y tuvo como público accesible a 688 estudiantes con una muestra de 200

estudiantes del colegio “Aurora Inés Tejada”. El estudio tuvo como resultado que la

mayoría de ellos adquirieron habilidades que incluyen el pensamiento visual. Por lo

tanto, el estudio sirve de referente teórico para desarrollar el pensamiento visual en

estudiantes y cambiar la forma de aprendizaje.

Por otro lado, López (2018), realizó un estudio titulado “El diseño de una estrategia

pedagógica que incorpora herramientas del visual thinking en la integración de TIC para

la enseñanza de la literatura de ficción en 5° año”, donde el propósito fue generar un gran

cambio en la enseñanza – aprendizaje de los estudiantes del colegio “Likan Ray”, dando

prioridad a las imágenes sobre el texto para una mejoría de la comprensión lectora. Dicho

estudio fue de enfoque mixto, el cual contiene datos tanto cuantitativos como cualitativos

y con un método de investigación basada en diseño y en investigación acción y se trabajó

con una población de 32 estudiantes, el cual tuvo como conclusión que el uso de dibujos

o imágenes ayudan a una mejor comprensión de textos acompañado dándole a los

docentes una nueva forma de trabajar en sus clases en base a las herramientas del visual

thinking. Por esta razón es que este estudio servirá para tener argumentos teóricos

desarrollando nuevas formas de enseñanza en base a dibujos e imágenes.

Así mismo, Martínez (2020), presentó una investigación ante la Universidad Católica de

Murcia que lleva de título “El pensamiento visual como metodología para la motivación



del estudiante”. Dicha investigación tuvo como objetivo principal aumentar la motivación

del estudiante en distintas asignaturas a través del visual thinking transformando grandes

textos en imágenes a través de juegos. De esta manera, el estudio fue de tipo descriptiva

de campo utilizando como técnica cuestionarios para recolección de datos aplicado a un

grupo de estudiantes masculinos divididos en grupos de 4 personas, es relevante señalar

que este antecedente aportó una visión teórica para desarrollar esta investigación ya que

expone la teoría de las inteligencias múltiples.

Desarrollando otras de las variables como es el sistema de educación, Athanassopoulos,

López y Ezquerro (2017), realizaron una investigación que lleva de nombre

“Inteligencias múltiples y aprendizaje: Un enfoque comparativo en estudiantes de

conservatorio”. Donde trabajaron con 175 estudiantes divididos en, un grupo conformado

por alumnos de danza y otro grupo que no. El diseño de esta investigación fue de tipo no

experimental, aplicando distintos cuestionarios, teniendo como resultado, los estudiantes

que cursan estudios en danzas se desarrollaron mucho más en la inteligencia musical y la

física y cinestésica a diferencia de estudiantes que no lo cursan donde obtuvieron mayor

puntaje en aspectos viso-espaciales y lógico- matemáticos. El antecedente expuesto tiene

un importante aporte para la investigación por considerarse necesario el desarrollo de

diferentes inteligencias múltiples que se van a desarrollar.

En la misma línea de investigación, Recines (2019) realizó una investigación

monográfica titulada Corrientes pedagógicas, que tiene como objetivo el conocer las

corrientes más importantes para la enseñanza y aprendizaje y sus aportes a la educación a

lo largo de su historia, y el cómo aplicarlas en estudiantes de tal manera que lo incentive

a aprender. Es por ello que esta investigación es indispensable para la presente

investigación ya que cuenta con una visión teórica de los términos a trabajar en el marco

referencial.

De modo similar, Alirio, Africano, Febres y Carrillo (2016), presentaron a la Universidad

de los Andes, Mérida – Venezuela, un artículo titulado Una aproximación a las

pedagogías alternativa, donde exponen que el innovar en nuevas pedagogías abriría

caminos a nuevas tendencias educativas a ayudarían a estudiantes a un mejor aprendizaje.

Es así como esta investigación aporta diversos argumentos teóricos para desarrollar

nuevas estrategias de enseñanza en estudiantes del nivel secundario.



2.2. Bases teóricas.

Para que un buen proyecto de investigación se desarrolle adecuadamente, es

importante establecer una base teórica tomando en cuenta varios aspectos del tema

para desarrollar la recolección de datos utilizando herramientas de medición.

2.2.1. Visual Thinking.

Denominado también como pensamiento visual, no es solo hacer dibujos sencillos

es una capacidad que se tiene de percibir y procesar ideas o textos de forma visual,

pero, para todos no es tan fácil de aplicarlo, es por eso que mediante el visual

thinking se puede aprender herramientas y técnicas.

De acuerdo con Cantón (2016), dice que el pensamiento visual ayuda a explicar la

realidad. Si bien la lectura de texto requiere estudios lógicos y secuenciales para

dividirse en partes, la lectura de imágenes es una forma más relevante y completa de

leer imágenes, algo más apropiado al mundo actual. Siendo así el visual thinking

aplicable a distintos momentos donde se quiera presentar ideas mediante dibujos, o

para mejorar la comprensión lectora del ser humano.

Al mismo tiempo, Zaragoza (2016), detalla que el pensamiento visual es el arte de

sintetizar ideas en dibujos acompañados con palabras claves que cualquier persona

puede hacer uso, expone también que no es necesario ser un gran dibujante, ya que el

dibujo es algo innato del ser humano y no se debe cuestionar si se sabe dibujar o no,

sino cuestionar el por qué a través del tiempo se deja el dibujo de lado.

Por otro lado, y de acuerdo con Urchegui (2019), expone que el dibujo es el idioma

universal, que desarrolla distintos elementos de la semiótica como el uso de signos,

íconos, imágenes o fotografías, y tanto esto como la escritura es algo que se aprende

como las principales formas de expresión, pero a través del tiempo solo están

limitados a aprender a escribir considerando a la escritura como la principal forma de

aprender, es por eso que, Larralde (2020), explica como el visual thinking ayuda en la

enseñanza de estudiantes de nivel primario y secundario, creando distintas rutinas

para iniciarse en el visual thinking.



Por lo tanto, y de acuerdo con los autores, el visual thinking se define como una

capacidad natural para ver con los ojos y con los ojos de la mente, para encontrar

diversas ideas que estaban ocultas y poder mostrarlas a otras personas.

2.2.1.1 Proceso del visual thinking.

Para iniciar a aplicar el visual thinking es importante conocer que existe

un proceso el cual expone Roam (2017), que consta de cuatro pasos, el

primero que es el de mirar, que requiere el de hacer una primera vista del

ambiente para tener una mirada general de las cosas, siguiendo con el

segundo paso, es el de ver, que se base en seleccionar y agrupar la

información que se recopiló anteriormente, como tercer paso está el de

imaginar, que es el acto de ver con la mente o ver lo que no está

presente, y por último se tiene el de mostrar, que es aterrizar todo de

manera clara y concisa mediante un papel.

Figura 1: El proceso del pensamiento visual.

Fuente: Elaboración propia.

Asu vez, Mosquera (2018), explica que en el proceso de usar el visual

thinking involucra el desarrollo de todos los sentidos, en especial el

sentido de la vista, tacto y oído, desarrollando así la memoria, la atención

y la concentración.



Ahora bien, se puede afirmar que el visual thinking se puede aplicar en

diversos momentos y puede ser practicada por niños, adolescentes y

alumnos, y es muy recomendable para innovar en una nueva manera de

aprender.

2.2.1.1.1. Elementos del visual thinking.

Siguiendo con, Mosquera (2018), describe los elementos básicos para

iniciarse en el visual thinking.

- Dibujos de personajes y objetos: Estos pueden tener de base figuras

geométricas.

- Tipografías: Definir un tamaño y grosor para cada texto.

- Recursos: Líneas o flechas que ayudarán a tener un orden de lectura.

Figura 2: Elementos de una nota visual.

Fuente: No me cuentes historias… #dibújamelas. (2016).

De acuerdo con Roam (2017), indica que, al definir estos elementos

básicos como tu diccionario visual, te da el poder de crear miles de dibujos

potentes para expresar nuestras ideas.

2.2.1.1.2. Formatos del visual thinking.

Entre los formatos donde se puede realizar el visual thinking está la



manera tradicional donde incluye un papel y lápiz, y está la forma digital

donde se hace uso de tabletas gráficas y programas de diseño. Aunque se

le da más importancia a la manera tradicional ya que el usar el lápiz es una

costumbre que se tiene desde niños. Dicho esto, se concuerda con lo

escrito por Vozza (2019), que, en lugar de tomar notas de manera digital,

usar un papel y lápiz aumenta la retención. Expone también que es mucho

más fácil tomar una libreta, dibujar y escribir algo que tener que abrir un

dispositivo digital. Así mismo, Noriega (2020), presenta las ventajas de

usar el papel y el lápiz, dice que, llevar nota en papel ayuda a la

concentración y no hay distracciones integradas, así también el sentido de

la vista y el tacto se desarrollan mucho más.

2.2.1.1.3. Técnicas del visual thinking.

Entre las técnicas aplicadas en el visual thinking están:

- Sketchnoting: Akoun, Pailleau, Boukobza. (2019), lo definen como

una manera de toma de apuntes, permite transformar la información de

una clase, video o conferencia combinando dibujos o imágenes con

textos en papel. Así mismo, Lobato (2018), explica que existen

algunos pasos básicos para aplicar de manera correcta está técnica.

Figura 3: Pasos básicos del Sketchnoting.

Fuente: Elaboración propia. (2021)



Cada persona puede encontrar su propio estilo al tomar notas visuales,

ya sea crear su propia tipografía, elementos o personajes, al utilizar tus

propios recursos asocias mucho más rápido las imágenes.

- Graphic recording: Para García (2020), es la recopilación,

estructuración y representación gráfica de una reunión o charla por

medio de dibujos que hacen que la información sea fácil de digerir.

2.2.1.2. Objetivos del visual thinking.

Según un artículo de Cámara Valencia (2019), da a conocer que los

elementos gráficos como signos, jeroglíficos o mapas son algo que las

personas llevan usando hace millones de años, y pues, esto pasa porque

con un dibujo es mejor explicar un concepto. Larralde (2021), nos explica

también que la síntesis visual al ser un idioma universal, tiene como

objetivo el de fortalecer el aprendizaje porque nos muestra una forma

mucho más eficaz de entender un tema en específico. Al mismo tiempo, el

visual thinking se presenta como una innovación en la educación, pues en

el Perú la enseñanza a través del tiempo sigue siendo la misma.

2.2.1.2.1. Fortalecer la enseñanza.

“¿Qué persona no ha recurrido a la comunicación por medio de dibujos en

algún momento?” Larralde (2021), pues esto fortalece cualquier

metodología que se utilice. Para Vozza (2019), al vivir en un mundo digital

y cambiar la enseñanza a una forma virtual es importante el usar técnicas

que impliquen dibujos a mano ya que ayuda a aumentar la retención, así

mismo, el trabajar con herramientas como papel y lápiz, hace que solo te

enfoques en lo que estás haciendo.

Al usar está técnica con estudiantes primero se debe hacer recordar que,

no es necesario ser un gran dibujante, hasta los garabatos funcionan, pues

todos podemos dibujar formas geométricas, una línea o una flecha, la idea

está en crear elementos simples, personajes o íconos que puedan transmitir

ideas o emociones, es por eso que cada estudiante puede crear un alfabeto

visual, ya que eso haría más fácil de recordar lo que están explicando



porque usarían su propio estilo de líneas o formas que hacen más fácil de

recordar al momento de explicar en clases o estudiar para un examen.

Figura 4: Piensa visualmente.

Fuente: No me cuentes historias… #dibújamelas. (2016).

2.2.1.2.2. Innovación en la enseñanza.

Larralde (2021), cuenta que en los últimos años muchos docentes han

tratado de innovar en el aprendizaje, proponiendo a sus alumnos una única

tecnología en las clases “un lápiz”, es así cómo se formó el blog “No me cuentes

historias, dibújamelas”, donde docentes y estudiantes utilizan técnicas del visual

thinking, como el sketchnoting en distintos cursos y lo difunden a través de este

blog para así motivar a otras escuelas a que empiecen a utilizar este método en el

aprendizaje.

Es imposible que en la actualidad no se busque innovar en nuevas formas de

aprendizaje para los estudiantes de distintos niveles. Akoun, Pailleau, Boukobza.



(2019), en su libro exponen que estamos sometidos a un bombardeo de

información por diversos medios, llaman a esto, La “Infobesidad”, que hace

referencia a toda la información con la que combatimos todos los días.

El innovar en el aprendizaje trae distintos beneficios para el estudiante pues lo

motiva el querer aprender, ya que hace que salga de su zona de confort integrando

la cabeza, corazón y cuerpo.

2.2.2 Sistema educativo.

Si bien el sistema educativo se ha ido actualizando poco a poco y ahora

más tras la pandemia, todavía se siente que faltan algunas técnicas o métodos que

dejen que el estudiante pueda aprender de forma distinta desarrollando más la

parte visual. Para Urchegui (2019), le es difícil entender que, al tener un cerebro

totalmente visual, la escuela le de poca importancia a aprender a ver y razonar de

esa forma y poder representar mediante dibujos lo que percibimos o imaginamos,

es más deberíamos preguntarnos porque los principales descubrimientos

psicoeducativos de este siglo, descuiden esta forma de razonamiento.

Analizando el sistema educativo en el Perú, Becerra (2020), en una entrevista

para RPP, explica la importancia de implementar nuevos sistemas educativos, dijo

que tras pandemia se empezó a trabajar de manera diferente, conociendo

diferentes herramientas virtuales para seguir con la educación, pero, no cambió

del todo, solo se pasó de estar sentado en un salón de clases, a estar sentado en un

escritorio de una casa, se cambió una pizarra acrílica por una pantalla. Lo que no

se están dando cuenta es que realmente lo que se debería cambiar es el sistema, el

cómo se está enseñando, en cómo hacer que los estudiantes desarrollen sus

destrezas y habilidades sin limitarlos a solo escuchar y apuntar lo que se les dice.

Educación 3.0 (2020), sostiene que agregar el dibujo en el sistema educativo

traería diferentes beneficios para el rendimiento académico de los estudiantes, uno

de ellos es que, al darle importancia a los dibujos ayudaría al entendimiento de

diferentes conceptos, pues al plasmar en un dibujo una idea el estudiante piensa,

sintetiza y representa de manera original algo y al hacerlo suyo hace que siempre

lo recuerde, otro de los beneficios es que promueve la escucha activa que hace

que el estudiante desarrolle las capacidades de metacognición y retención, para

finalizar, el proceso de creación de dibujos, a diferencia de la escritura, lleva al



estudiante a mirar y entender lo que está haciendo y así desarrollar el pensamiento

crítico.

2.2.2.1 Corrientes pedagógicas.

Educación 3.0 (2020), nos menciona que el pensamiento visual como una

pedagogía empieza con Rudolph Arneheim en su libro “Visual Thinking”(1969),

donde expone que, desde un punto de vista más visual y matizado, aprendemos de

una manera más rica, a diferencia de aprender solo con palabras, dice que, el

aprendizaje sólo con métodos tradicionales limitaría la creatividad.

Al hablar de corrientes pedagógicas, Falla (2017), lo describe como teorías de

pensamiento o investigación que ayudan a comprender los aspectos educativos en

contexto y son necesarias porque brindan fundamentos válidos para realizar una

práctica educativa y ayudan a formar al hombre.

De acuerdo con el blog, Docentes al día (2019), el conocer estas corrientes

pedagógicas es importante porque ayudan a entender hechos cotidianos que se

viven en las escuelas, así también para poder intervenir en situaciones que pueden

surgir desde la perspectiva del aprendizaje del estudiante.

2.2.2.1.1 Componentes básicos de las corrientes pedagógicas.

Existen unos componentes básicos que sirven para el análisis de

diferentes corrientes pedagógicas. Según Recines (2019), describe 6

componentes y sus características:



Figura 5: Componentes básicos de las corrientes pedagógicas.

Fuente: Elaboración propia. (2021).

A diferencia de, Vargas (2017), que habla de 5 elementos similares que

componen las corrientes pedagógicas. El primer elemento es la Meta,

saber qué tipo de persona se va a formar para la sociedad, el segundo es el

Curriculum, se debe determinar qué contenido se dará a los estudiantes,

como tercer elemento está la Relación estudiante docente, es la de saber

quién domina a quien, puede ser de manera horizontal, los dos tienen la

misma importancia dentro del proceso pedagógico, el cuarto

elemento es metodología, establecer cómo enseñar a estudiantes, si

usaré la experimentación, el análisis crítico o reflexivo, y por último

elemento es Evaluar, saber qué analizar, saberes teóricos, actitudes o

comportamiento de mi estudiante.

2.2.2.1.2. Pedagogías alternativas.

Por otro lado, se habla también de pedagogías alternativas como en

el caso de Alirio, Africano, Febres y Carrillo (2016), donde exponen que

el objetivo es utilizar variedad de estrategias educativas para crear estilos

de comportamiento diferentes a los utilizados en la educación tradicional,

la cual se caracteriza por el autoritarismo, memorización y repetición. Las

pedagogías alternativas quieren adaptarse al estilo de aprendizaje de los

estudiantes, independientemente de la edad, rasgos cognitivos o el

contexto socio cultural en el que están.

Por otro lado, el Sistema Integral de Gestión Educativa (2017), expone una

algunos tipos de pedagogías alternativas como:

- Método Waldort: educación enfocada en la libertad del estudiante,

dando importancia al desarrollo cooperativo, evitando notas y

exámenes.

- Método Montessori: utilizan material didáctico donde sitúan al

estudiante en protagonista de su aprendizaje.



- Método Constructivista: que se basa en dar al estudiante las

herramientas necesarias para crear su conocimiento a su propio estilo.

- Escuelas democráticas: toman importancia en los intereses del alumno.

- Escuelas libres: donde ofrece un ambiente de creatividad y curiosidad

donde el alumno pueda desarrollarse.

Asu vez, Garrido (2020), donde añade otras pedagogías alternativas más

actuales que se encuentran en crecimiento, como:

- La neuroeducación, están basados en la interrelación de la neurociencia

y educación para mejorar la comprensión de los procesos de

aprendizaje – enseñanza, por ser un estudio reciente todavía no ha sido

llevado a las aulas, sin embargo, han aumentado el número de personas

que investigan el entorno educativo, siendo así un estudio más

presente.

El conocimiento de estas pedagogías alternativas debe despertar la

curiosidad de los docentes e interrogarse si realmente lo están haciendo

bien en el entorno educativo.

2.2.2.2. Inteligencias múltiples.

El primero en desarrollar las inteligencias múltiples fue Gardner (1983), donde

explica que la inteligencia no solo se refiere a lo académico, sino que abarca

mucho más, realizar algún deporte o en relaciones humanas implica otras

capacidades que no se toman importancia en la formación académica. Para definir

mejor estas inteligencias, Gardner estudió la forma en que se desordenan las

capacidades en los adultos y niños que tienen daño cerebral.

García (2016), también expone que Gardner, tras sus investigaciones descubrió

que los seres humanos requieren del desarrollo de varios tipos de inteligencia, dijo

que todos tienen diversas formas de aprender y pensar e explicó 8 tipos de

inteligencias:

1. Lingüística: capacidad que se tiene para dominar la comunicación y el

lenguaje.

2. Lógico-matemático: habilidad de las personas para razonar de manera lógica y



resolver problemas de matemáticas.

3. Espacial: conocida también como visual-espacial, que es la habilidad para

mirar el mundo desde diferentes perspectivas y crear imágenes mentales.

4. Musical: se caracteriza por reconocer y componer tonos musicales o tocar

diferentes instrumentos.

5. Corporal y cinestésica: habilidad para coordinar los movimientos corporales,

se caracteriza por la conexión entre mente y cuerpo.

6. Intrapersonal: los que dominan los sentimientos y emociones y reflexionan

sobre estos.

7. Interpersonal: permite interpretar gestos y palabras de otras personas.

8. Naturalista: capacidad de observación, reflexión y experimentación con

elementos relacionados con el medio ambiente.

Todas las personas tenemos las 8 inteligencias que describe Gardner, la diferencia

está en que las tenemos desarrolladas en distinta intensidad y combinación.

2.2.2.2.1 Inteligencia espacial.

Conocido también como inteligencia visual-espacial, Torres (2016), lo define

como el grupo de habilidades mentales vinculado con la rotación de objetos en la

mente ya sean reales o imaginarios.

Está asociado también a estudiantes que entienden mejor con gráficos, esquemas

o imágenes y que prefieren pasar el día haciendo dibujos o garabatos.

Zilliacus (2017), dice que para desarrollar la inteligencia espacial podemos hacer

diferentes actividades como la de armar un rompecabezas o dibujar gráficos

tridimensionales, ahí es cuando se desarrolla la parte posterior del hemisferio

derecho del cerebro y te da la capacidad de apreciar hasta pequeños detalles.

A través del visual thinking, es la inteligencia que más se va a desarrollar, ya que,

se aprenderá por medio de gráficos y dibujos que hará que el estudiante tenga una

mejor comprensión de lo que se le enseña.

2.2.2.2.2 Desarrollo de competencias y habilidades.

En el artículo de Universia (2018), denomina competencias y habilidades, como



el conocimiento de ejecución e ingenio para responder a situaciones en los

diferentes ámbitos de la vida.

Cárcel (2016), dice que la educación que se basa en competencias, es la educación

donde se desarrollan habilidades que producen en el estudiante un aprendizaje

autónomo, este adquiere de por sí capacidades de adaptación y actualización de

nuevos conocimientos adquiriendo una actitud creativa.

El centro educativo ECA (2019), explica 8 competencias educativas más

importantes para estudiantes, y dice que las escuelas diseñan los

currículos en base a las siguientes competencias:

- Comunicación lingüística.

- Matemática.

- Interacción con el mundo físico.

- Digital.

- Social.

- Artística.

- Aprender a aprender.

- Autonomía

Estas competencias se han introducido porque los alumnos deben saber

emplear estos conocimientos en una situación real, y ser capaces de

relacionarlos entre sí y usarlos en situaciones que se enfrenten diariamente.

2.3. Definición de términos básicos.

2.3.1. Graphic recording:

Es la traducción de una reunión o conferencia a una ilustración o

documento visual en tiempo real del tema

2.3.2. Inteligencia espacial:

Es la capacidad que tienen para absorber la información en tres

dimensiones, tienen que pensar en imágenes, fotografías,

visualizarlas y dibujarlas.

2.3.3. Pedagogías alternativas:

Es una pedagogía que busca una mayor participación y libertad del

alumnado en el proceso de aprendizaje, alejándose del modo

tradicional.



2.3.4. Sketchnoting:

Técnica dentro del visual thinking que trata de tomar notas de una

forma más creativa en la que combinamos el dibujo con pequeños

textos.

CAPÍTULO III:

Marco metodológico

3.1. Diseño de investigación.

El trabajo tiene un enfoque cualitativo, según Mata (2019), presume una realidad

subjetiva, y dinámica de diferentes contextos. Dicho estudio se guía de lo que

realizan y dicen las personas en un escenario cultural y también social.

La indagación en el enfoque cualitativo es inductiva, en este caso se interactúa con el

público de manera directa y se realizan interrogantes centrados en su experiencia.

El trabajo es de tipo investigación – acción, ya que se harán observación, entrevistas

grupales, entrevistas a profundidad y talleres al público donde está enfocado la

investigación.

De acuerdo con Salas (2019), implica total ayuda del público para detectar sus

necesidades, haciendo que se involucren y participen en el proceso, ya que nadie más

que ellos conocen el problema de raíz, lo que se puede modificar y mejorar el

proceso que lleve a un buen resultado.

La investigación se desarrollará con un diseño práctico.

En este diseño, según Creswell (2005), dice que se centra en el aprendizaje y

desarrollo del público con un plan de acción implementado. El liderazgo lo lleva

conjuntamente el investigador y el público.

En este estudio, se aplicará visual thinking en el curso de ciencias sociales junto con

el profesor a cargo, para verificar la influencia de este en la toma de apuntes de cada

clase.



3.2 Supuestos.

3.2.1. Supuesto General.

El visual thinking como influencia en el aprendizaje tiene un efecto positivo en el

curso de Ciencias Sociales de los estudiantes de tercer año de secundaria del

colegio Santa María de Cervelló de la ciudad de Chimbote en el 2021.

3.2.2. Supuestos Específicos

- Los métodos de estudio que utilizaban los estudiantes de tercer año no eran los

adecuados en el curso de ciencias sociales.

- El visual thinking promueve una nueva forma de aprendizaje en los alumnos de

tercer año de secundaria.

- Existen diferencias significativas en los estudiantes antes y después de aplicar el

visual thinking.

3.3. Operacionalización de variables

3.3.1. Categorías.

Visual Thinking.

Sistema educativo.

3.3.2. Definición operacional / conceptual.

3.3.2.1. Visual thinking.

El visual thinking, llamado también pensamiento visual, algo innato de la

condición humana, instrumento que representa ideas a través de dibujos

simples, con el objetivo de entenderlas de manera fácil y rápida.

3.3.2.1.1. Procesos del visual thinking:

Conjunto de pasos para llegar a un correcto desarrollo del visual

thinking, este conjunto de pasos incluye, elementos, formatos y

técnicas.

3.3.2.1.2. Objetivo del visual thinking:

Es la meta que se tiene con el uso del visual thinking como el de

fortalecer la enseñanza e innovar en método de aprendizaje.



3.3.2.2. Sistema educativo.

Es una forma estructurada de enseñanza que lo componen las escuelas

junto con el estado, regulando la educación de un país en los niveles de

inicial, primaria, secundaria o superior.

3.3.2.2.1. Corrientes pedagógicas.

Es la forma de orientar el proceso de formar de la personalidad

del ser.

3.3.2.2.2. Inteligencias múltiples.

Es un modelo de pensamiento que propone un conjunto de

habilidades y capacidades que son desarrolladas por las personas

en el ámbito social, personal y biológico.

3.4. Población, muestreo y muestra.

Arias (2016), la población es la totalidad de unidades de análisis a estudiar. Por lo

tanto, como población se considera a 56 alumnos del tercer año de secundaria del

colegio Santa María de Cervelló en el 2021.

Así mismo, la muestra es un conjunto de partes que se extraen de la población donde

se comparten características comunes. En este estudio la muestra es de 31 estudiantes

de las secciones A y B de tercer año del colegio Santa María de Cervelló en el año

2021.

La Muestra del estudio será por conveniencia, por lo tanto, la parte práctica del

desarrollo de Visual Thinking se hará con la sección de 3ero B.

TABLA N°1 : Elección de la muestra

SECCIÓN N° DE ESTUDIANTES

A 15

B 16

TOTAL 31

Fuente: Elaboración propia (2021)



3.5. Técnicas e instrumentos de recolección de datos.

3.5.1. Descripción de instrumentos.

Para la recolección de los datos se utilizará fichas de observación, Sordo (2021)

dice que es una forma simple de inspeccionar datos y ayuda a ver el

comportamiento del público por un tiempo continuo, sin intervenir.

Dicha ficha consta de 10 ítems con respuestas de siempre (S), casi siempre (CS), a

veces (A) y nunca (N). Así mismo, se hará uso de las entrevistas tanto para el

profesor a cargo del área de Ciencias sociales, como a los estudiantes de tercer

año de secundaria. Finalmente se llevará a cabo focus group para ir aplicando

visual thinking paso a paso y conocer la influencia de este.

CUESTIONARIO PARA LOS ALUMNOS DEL TERCER AÑO A Y B DE

SECUNDARIA.

OBJETIVO: Conocer al alumnado en primera instancia, y poder tener sus datos para

contactarlos para la parte práctica del Visual Thinking.

EDAD:

______________________

GÉNERO:

o Femenino

o Masculino

Describe brevemente, cómo son tus clases.

________________________________________________

¿Qué cursos son los que más te gustan?

_________________________________________

¿Qué cursos se te dificultan más?

____________________________________________

¿Cómo estudias para los cursos que más te gustan?

______________________________________________

¿Cómo estudias para los que se te dificultan?



_______________________________________________

¿Cómo tomas notas de tus clases?

o Notas adhesivas

o Organizadores gráficos

o Escribo en mi cuaderno

o Notas en computadora

o Otros

¿Te gusta plasmar tus ideas en dibujos?

o Sí, a veces

o Me cuesta un poco, pero lo intento

o Ya olvidé cómo dibujar

¿Conoces el término Visual Thinking o pensamiento visual?

o Sí

o No

Conoce de qué trata Visual thinking o pensamiento visual.

Video explicativo: https://www.youtube.com/watch?v=qwpQbVBAlj0

¿Te animas a utilizar Visual Thinking en las clases o para estudiar?

o Sí

o No

o Tal vez

Déjame tus datos y aprende conmigo. Nombre / correo / número de celular.

__________________________________________________________

ENTREVISTA

Guía de preguntas

Objetivo: Conocer cómo es la enseñanza en la institución en el curso de Ciencias



Sociales, y qué impacto tendría hacer uso de Visual Thinking.

INTRODUCCIÓN

1. Buenas tardes, por favor diga su nombre y cargo en la institución.

2. ¿Cuántos años lleva trabajando en ese lugar?

3. ¿Siempre ha trabajado en esta especialidad?

4. ¿Qué le motivó a especializarse en la educación?

INFORMACIÓN SOBRE EL APRENDIZAJE EN GENERAL

1. ¿Cómo considera que está el rendimiento académico de los alumnos en el colegio?

2. ¿Cree que les falta alguna motivación para las clases?

3. Si pudiera cambiar algo en la enseñanza del colegio, ¿Qué sería?

4. ¿Está siempre informándose sobre métodos para el aprendizaje de los alumnos?

5. ¿Qué aspectos considera que son necesarios o importantes para mejorar la educación

en el Perú?

6. ¿Qué importancia tiene la inteligencia espacial en la educación?

7. ¿Qué competencias y habilidades cree que se deben desarrollar?

8. ¿Qué tipos de metodologías recomienda que se deben hacer uso en las clases?

INFORMACIÓN SOBRE EL DESARROLLO DE LA CLASE

9. ¿Cómo se desarrollan las clases?

10. ¿Qué tipos de recursos utiliza para desarrollar las clases? ¿Por qué?

11. ¿Cómo toman nota de las clases los alumnos?

12. ¿Cómo es la presentación de trabajos de los alumnos? ¿Qué recursos utilizan?

13. ¿Se les mostró algunos recursos que ellos puedan utilizar?

INFORMACIÓN SOBRE VISUAL THINKING

14. ¿Qué entiende por el término Visual Thinking o pensamiento visual?



15. ¿Qué opinión tiene acerca del uso de dibujos en las clases?

16. ¿Cree usted que el dibujo puede llegar a motivar a los alumnos a aprender en las

clases?

FICHA DE OBSERVACIÓN

Alumnos de 3ero A y B de secundaria

Clase virtual: Ciencias sociales

Horarios: 3ero A: martes 11:50 am a 1:30 pm / miércoles: 8:50 am a 9:40 am

3er B: Jueves: 8:50 am a 9:40 am / viernes: 11:50 am a 1:30 pm

Objetivo: Evaluar la influencia del visual thinking en el grupo de estudio (3ero B) y

describir las diferencias con el grupo de control (3ero A), quienes no harán uso del visual

thinking.

N°
Enunciados atendiendo las variables,
dimensiones e indicadores

S C
S

A N

- Categoría: Visual Thinking.
- Aspecto: Procesos.

                  
- Sub aspecto: Elementos / Formato / Técnica

1 Hace uso de elementos relacionados con el Visual thinking para tomar
apuntes en las clases 

2 Hace una estructura sobre el papel donde toma apuntes

3 Hace apuntes en lápiz y papel

4 Lleva apuntes de forma digital

5 Mezcla textos e iconos 

6 Sintetiza las ideas con palabras claves de textos grandes

7 Toma apuntes en tiempo real de la clase.

8 Hace una grabación o pantallazo de imágenes o textos.

9 Toma notas de los videos que presenta en las clases

10 Usa gráficos al hacer la presentación de sus trabajos



3.5.2 Validación de instrumentos por experto.

I. DATOS GENERALES
I.1. Apellidos y Nombres: Velarde Heidemann Eduardo
I.2. Cargo e institución donde labora: UCAL
I.3. Nombre del instrumento motivo de evaluación
I.4. Autor(a) de instrumento: Ivana Agapito

II. ASPECTOS DE VALIDACIÓN (Colocar el puntaje 1 o 2 según su opinión.)

CRITERIOS INDICADORES
1 2

Por mejorar Aceptable

1. CLARIDAD

Está formulado con lenguaje

comprensible.

X

2. OBJETIVIDAD

Está adecuado a las leyes y principios

científicos.

X

3. ACTUALIDAD

Es un tema de interés y adecuado a

las necesidades reales de la

investigación.

X

4. ORGANIZACIÓN

Existe una organización lógica de los

ítems.

X

5. SUFICIENCIA

Toma en cuenta los aspectos

metodológicos esenciales

X

6. INTENCIONALIDAD

Esta adecuado para valorar las

variables de la hipótesis (cuantitativo).

O es adecuado a los objetivos de

investigación (cualitativo)

X

7. CONSISTENCIA

Se respalda en fundamentos técnicos

y/o científicos relacionados con el

tema de investigación y/o líneas de

investigación de UCAL

X

8. COHERENCIA

Existe coherencia entre los problemas

objetivos, hipótesis, variables e

indicadores. Estos últimos son

aplicables a la investigación

cuantitativa.

X

9. METODOLOGÍA

La estrategia responde a una

metodología y diseños aplicados para

lograr probar las hipótesis o un diseño

apropiado al objetivo de una

investigación cualitativa.

X

10. PERTINENCIA

El instrumento muestra la relación

entre los componentes de la

investigación y su adecuación al

método científico y permitirá recoger

los datos suficientes para concluir la

investigación.

X



III. OPINIÓN DE APLICABILIDAD
- El instrumento cumple con

los requisitos para su aplicación X
- El instrumento no cumple con

los requisitos para su aplicación

IV. PROMEDIO DE VALORACIÓN:

La Molina,1 de setiembre de 2021

I. DATOS GENERALES
I.1. Apellidos y Nombres: Rivas Ramírez Jacqueline
I.2. Cargo e institución donde labora: UCAL/UTP
I.3. Nombre del instrumento motivo de evaluación
I.4. Autor(a) de instrumento: Ivana Agapito Espinoza

II. ASPECTOS DE VALIDACIÓN (Colocar el puntaje 1 o 2 según su opinión.)

CRITERIOS INDICADORES
1 2

Por mejorar Aceptable

1. CLARIDAD

Está formulado con lenguaje

comprensible.

2

2. OBJETIVIDAD

Está adecuado a las leyes y principios

científicos.

2

3. ACTUALIDAD

Es un tema de interés y adecuado a

las necesidades reales de la

investigación.

2

4. ORGANIZACIÓN

Existe una organización lógica de los

ítems.

2



5. SUFICIENCIA

Toma en cuenta los aspectos

metodológicos esenciales

2

6. INTENCIONALIDAD

Esta adecuado para valorar las

variables de la hipótesis (cuantitativo).

O es adecuado a los objetivos de

investigación (cualitativo)

2

7. CONSISTENCIA

Se respalda en fundamentos técnicos

y/o científicos relacionados con el

tema de investigación y/o líneas de

investigación de UCAL

2

8. COHERENCIA

Existe coherencia entre los problemas

objetivos, hipótesis, variables e

indicadores. Estos últimos aplicables a

la investigación cuantitativa.

2

9. METODOLOGÍA

La estrategia responde a una

metodología y diseños aplicados para

lograr probar las hipótesis o un diseño

apropiado al objetivo de una

investigación cualitativa.

2

10. PERTINENCIA

El instrumento muestra la relación

entre los componentes de la

investigación y su adecuación al

método científico y permitirá recoger

los datos suficientes para concluir la

investigación.

2

III. OPINIÓN DE APLICABILIDAD
- El instrumento cumple con

los requisitos para su aplicación x
- El instrumento no cumple con

los requisitos para su aplicación

IV. PROMEDIO DE VALORACIÓN:

La Molina,05 de Setiembre de 2021



I. DATOS GENERALES
I.1. Apellidos y Nombres: Orué Rodríguez, Julio Cesar
I.2. Cargo e institución donde labora: UCAL
I.3. Nombre del instrumento motivo de evaluación
I.4. Autor(a) de instrumento: Ivana Agapito

II. ASPECTOS DE VALIDACIÓN (Colocar el puntaje 1 o 2 según su opinión.)

I.

CRITERIOS INDICADORES
1 2

Por mejorar Aceptable

1. CLARIDAD

Está formulado con lenguaje

comprensible.

x

2. OBJETIVIDAD

Está adecuado a las leyes y principios

científicos.

x

3. ACTUALIDAD

Es un tema de interés y adecuado a

las necesidades reales de la

investigación.

x



4. ORGANIZACIÓN

Existe una organización lógica de los

ítems.

x

5. SUFICIENCIA

Toma en cuenta los aspectos

metodológicos esenciales

x

6. INTENCIONALIDAD

Esta adecuado para valorar las

variables de la hipótesis (cuantitativo).

O es adecuado a los objetivos de

investigación (cualitativo)

x

7. CONSISTENCIA

Se respalda en fundamentos técnicos

y/o científicos relacionados con el

tema de investigación y/o líneas de

investigación de UCAL

x

8. COHERENCIA

Existe coherencia entre los problemas

objetivos, hipótesis, variables e

indicadores. Estos últimos aplicables a

la investigación cuantitativa.

x

9. METODOLOGÍA

La estrategia responde a una

metodología y diseños aplicados para

lograr probar las hipótesis o un diseño

apropiado al objetivo de una

investigación cualitativa.

x

10. PERTINENCIA

El instrumento muestra la relación

entre los componentes de la

investigación y su adecuación al

método científico y permitirá recoger

los datos suficientes para concluir la

investigación.

x

III. OPINIÓN DE APLICABILIDAD
- El instrumento cumple con

los requisitos para su aplicación x
- El instrumento no cumple con

los requisitos para su aplicación

IV. PROMEDIO DE VALORACIÓN:

La Molina, Agosto de 2021



3.6. Técnicas para el procesamiento y análisis de los datos cualitativos

Las técnicas para el desarrollo y recolección de datos serán principalmente dos: primero

se harán focus group para desarrollar la parte práctica con los alumnos de 3er año, donde

se trabajará técnicas sobre visual thinking que influirán en la toma de apuntes de las

clases, segundo se hará uso de las fichas de observación que se desarrollará clase a clase

y tener la evidencia de cómo influye el visual thinking en el alumnado.

3.7. Aspectos éticos.

El proyecto de investigación está basado en información verídica y tiene como objetivo

ético mostrar los datos obtenidos de forma cualitativa de forma transparente. La

autenticidad de este trabajo de investigación puede ser verificada en las fuentes

secundarias planteadas.

CAPÍTULO IV:

Resultados
4.1 Encuesta a estudiantes.

En la primera etapa de la investigación se realizó una encuesta usando Google Forms,

con el objetivo de conocer un poco más al estudiante y saber cómo está aprendiendo en

las clases.

Total de encuestados: 31 estudiantes entre las edades de 13 y 14 del 3er año de

secundaria del colegio Santa María de Cervelló

Sección A y B:

FIGURA 6: GÉNERO DE ESTUDIANTES DE 3ER AÑO DE SECUNDARIA



Fuente:

Elaboración propia. 2021

Según la figura, el 64.5% de los estudiantes que corresponde a 20 estudiantes son

femenino y el 35.5% que corresponde a 11 estudiantes son masculino.

FIGURA 7: DESCRIPCIÓN DE LAS CLASES DE 3ER AÑO DE SECUNDARIA



Fuente: Elaboración propia. (2021)

Profundizando en la educación, cada estudiante respondió brevemente cómo son sus

clases día a día, la mayor parte de los estudiantes respondieron, que en ocasiones sus

clases las sienten aburridas y cansadas, a diferencias de una menor parte de estudiantes

que respondieron que las clases les parecen interesantes y dinámicas.

FIGURA 8: CURSOS QUE MÁS LE AGRADAN A LOS ESTUDIANTES DE 3ER

AÑO

Fuente: Elaboración propia. (2021)

Se les pidió a los estudiantes que mencionen los cursos que más le agradan teniendo

como respuesta cursos como arte, comunicación, computación y educación física, siendo

los cursos más dinámicos o didácticos.



FIGURA 9: CURSOS QUE SE LES DIFICULTAN A ESTUDIANTES DEL 3ER AÑO

Fuente: Elaboración propia. (2021)

Siguiendo con el análisis de la encuesta, los estudiantes mencionaron los diferentes

cursos que se les dificultan mucho más obteniendo como respuesta que en la mayor parte

del alumnado los cursos más complicados son matemáticas, razonamiento verbal, física

elemental y ciencias sociales.



FIGURA 10: MÉTODO DE ESTUDIO PARA LOS CURSOS QUE MÁS LES AGRADAN

A LOS ESTUDIANTES DEL 3ER AÑO

.
Fuente: Elaboración propia. (2021)

Se analizó las respuestas de los estudiantes en como ellos estudian para los diferentes

cursos que más les gustan, teniendo como resultado que la mayor parte estudia haciendo

resúmenes de las clases y buscando videos para entenderlo de mejor forma.



FIGURA 11: MÉTODO DE ESTUDIO PARA LOS CURSOS QUE SE LES DIFICULTAN

A LOS ESTUDIANTES DEL 3ER AÑO

Fuente: Elaboración propia. (2021)

Para los cursos que más se le complican, los estudiantes tienden a realizar esquemas,

grabar las clases, leer repetidas veces y dedicarle mucho más tiempo de estudio a los

cursos.



FIGURA 12: CÓMO TOMAN NOTAS LOS ALUMNOS DEL 3ER AÑO

Fuente: Elaboración propia. (2021)

En la figura, se muestra los resultados de cómo toman apuntes los estudiantes en sus

clases, teniendo como respuesta que el 48.4% que corresponde a 15 estudiantes, toman

notas en la computadora, el 32.3% que corresponde a 10 estudiantes, escriben en su

cuaderno, el 9.7 % que son 3 estudiantes dijeron que hacen uso de notas adhesivas y

escriben también en el cuaderno. Otras respuestas que se obtuvieron fueron que en

ocasiones hacen uso de aplicativos móviles o toman pantallazos de las clases.

FIGURA 13: USO DE DIBUJOS EN ALUMNOS DEL 3ER AÑO



Fuente: Elaboración propia. (2021)

Se les hizo la interrogante si les gusta hacer usos de dibujos al momento de explicar sus

ideas a lo cual el 54.8% que representa a 17 estudiantes respondieron que sí, el 32.3%

que son 10 estudiantes respondieron que les cuesta un poco pero que sí pueden intentarlo

y por último el 12.9% que son 4 estudiantes dijeron que ya olvidaron cómo dibujar.

FIGURA 14: USO DEL VISUAL THINKING A LA HORA DE ESTUDIAR

Fuente: Elaboración propia. (2021)

Previa a esta interrogante, en la encuesta se le compartió un video introductorio sobre qué

era Visual Thinking o pensamiento visual, para que el alumno tenga un breve

conocimiento de lo que trata el tema, luego de eso se le preguntó si estarían dispuestos a

probar este método teniendo como resultado que el 61.3% que corresponde a 19 de los

estudiantes dijeron que sí, el 32.3% que son 10 estudiantes respondieron que tal vez lo

probarían y el 6.5% que son 2 estudiantes dijeron respondieron que no.

Al finalizar la encuesta se pidió a cada estudiante dejar sus datos personales como



nombre completo y número de teléfono para poder realizar la parte práctica como es el

focus group del proyecto.

4.2. Entrevista a experto en educación.

En segunda instancia se realizó una entrevista al profesor Alexander Loli Jaén, quien está

a cargo del curso de ciencias sociales, para conocer a fondo la forma de enseñanza. Se

tocó temas como, el aprendizaje en forma general, cómo cree que está el sistema

educativo en el Perú y como es la educación en la institución Santa María de Cervelló,

conocer a profundidad como es el desarrollo de sus clases, qué métodos de enseñanza

maneja y qué impacto tendría el hacer uso del pensamiento visual en el aprendizaje de

sus estudiantes.

Con esta entrevista se pudo descubrir que si bien el profesor trata de hacer sus clases más

dinámicas, usando organizadores visuales para algunos temas que son difíciles de digerir,

cree él que todavía no se ve una mejora en nivel académico, también comenta que existe

una gran falta de motivación en el estudiante para poner atención en las clases, “Hay

muchos que no toman apuntes o no presentan trabajos y al momento que se les hace

preguntas sobre el tema que se está tratando, no saben qué responder y solo tienden a

decir que no entendieron la clase, es un poco frustrante a veces”.

Al poder escuchar unas de las clases y poder observar el comportamiento de los

estudiantes y el profesor en las clases, se encontró un hallazgo importante, las clases se

dan en forma de espejo, si el profesor explica la clase con un organizador gráfico, ellos

toman nota de la misma manera, si el profesor da a conocer un tema usando el módulo de

clase leyendo grandes textos, los alumnos toman notas escribiendo tal cual los textos

aparecen en el módulo. Eso hace que el alumno solo copie la clase sin entender o

comprender lo que están explicando y eso se evidencia cuando al finalizar la clase se

hace preguntas sobre el tema y solo leen lo que escribieron más no lo dicen con sus

propias palabras.

4.3. Focus Group.

Como tercera parte se realizó un focus group con los estudiantes del 3ero B de

secundaria, para conversar a profundidad sobre sus clases, y para que conozcan sobre el



Visual Thinking o pensamiento visual.

En el primer focus group, como introducción, se conversó con ellos usando un lenguaje

coloquial para darles la confianza de poder expresarse libremente, se les explicó de qué

trata el Visual Thinking y cuáles son los elementos que lo conforman (texto, figuras

geométricas, conectores, íconos y símbolos), compartiendo un breve Ppt y un video

acerca del tema.

Teniendo los estudiantes este conocimiento previo, se pasó a la parte práctica donde se

les pidió que se presenten, usando los elementos que se les explicó.

Se pudo observar que en su mayoría se enfocaron mucho más en los detalles de cada

dibujo, que en lo que querían decir.

FIGURA 15: PRIMER FOCUS GROUP: INTRODUCCIÓN AL VISUAL THINKING

CON ALUMNOS DEL TERCER AÑO B DE SECUNDARIA

Fuente: Elaboración propia. (2021)

Para el segundo focus group, se les explicó mucho más la teoría de visual thinking, como

las técnicas, estructuras y formatos. Se les pidió que realicen una receta de cocina

sencilla, empleando lo aprendido, cada estudiante pudo crear sus propias letras, se

observó que el alumnado estuvo mucho más suelto y motivado, dejaron de preocuparse

por hacer dibujos detallados y se enfocaron más en lo sencillo.



FIGURA 16: SEGUNDO FOCUS GROUP: TÉCNICAS, ESTRUCTURAS Y FORMATOS

CON ALUMNOS DEL TERCER AÑO DE SECUNDARIA.

Fuente: Elaboración propia. (2021)

En el tercer focus group se habló de expresiones, dándoles a entender que se puede

transmitir diferentes ideas y emociones con líneas simples. Como parte práctica se pidió a

cada estudiante crear un personaje con tres expresiones diferentes y al finalizar con ese

mismo personaje puedan expresar cómo se sentían ese día.

FIGURA 17: TERCER FOCUS GROUP: EXPRESIONES CON ALUMNOS DEL

TERCER AÑO DE SECUNDARIA.

Fuente: Elaboración propia. (2021)

Al finalizar el focus group el pensamiento de los estudiantes sobre el visual thinking

había cambiado, al inicio creyeron que se trataba de una clase de arte, algunos

preocupándose que los dibujos les queden lo más perfecto posible y otros mostrándose



tímidos al agarrar un lápiz diciendo que no sabían dibujar bien. Todo este pensamiento

cambió en el último focus group, pudieron crear un lenguaje propio para transmitir ideas

simples como la receta de cocina, y expresaron sus emociones creando un personaje con

pocas líneas.

Al ingresar a la clase de ciencias sociales, el profesor a cargo, Alexander Loli, explico el

tema de Economía y comercio en el Virreinato, fueron tres sesiones donde se desarrolló

el tema y como producto de unidad al finalizar el bimestre, los estudiantes tuvieron de

tarea, hacer una presentación con el resumen del tema.

Los estudiantes en su gran mayoría tomaron apuntes en cada clase, y aplicaron al

producto de unidad, lo aprendido del visual thinking.

FIGURA 18: APUNTES Y PRODUCTO DE UNIDAD DE DAYANA PONCE, ALUMNA

DE 3ERO A DE SECUNDARIA

Fuente: Elaboración Dayana Ponce (2021)

Una de las estudiantes, Dayana Ponce. Tomo apuntes de manera escrita en su cuaderno de

todas las clases de ciencias sociales, para luego hacer un resumen explicando el tema,

dibujando a personajes principales e iconos relacionados al tema.



“Me sorprendí mucho con el resultado de mi producto porque no sabía que podía

entender la clase haciendo mis propios dibujos”.

FIGURA 19: PRODUCTO DE UNIDAD DE ANGELINE DÍAZ, ALUMNA DE 3ERO B

DE SECUNDARIA

Fuente: Elaboración Angeline Diaz (2021)

Angeline Díaz, a diferencia de la alumna anterior, tomó notas de la clase por medio de

iconos que representaban los temas tratados en clase, “Yo ponía los iconos y el título de

lo que trataba y así me ayudaba a recordar”.

Al hacer la exposición de su producto de unidad, expuso con mucha confianza y

motivación el tema tratado diferenciando por colores los subtemas, y creando iconos

simples que toda la clase pudo entender.



FIGURA 20: PRODUCTO DE UNIDAD DE SOL GONZÁLEZ, ALUMNA DE 3ERO B

DE SECUNDARIA

Fuente: Elaboración Sol Gonzales (2021)

Otros de los alumnos, se motivaron a ir en busca de recursos digitales, como en el caso de

Sol Gonzáles. “A mí me cuesta un poco dibujar, pero busque páginas que me ayuden con

íconos para explicar mejor el tema”. Sol tomó apuntes en su cuaderno de todos los temas,

al explicar su producto de unidad, los iconos que puso, los títulos y palabras claves la

ayudaron a recordar y le ayudó a la comprensión del tema.



FIGURA 21: APUNTES Y PRODUCTO DE UNIDAD DE DINA CAM, ALUMNA DE

3ERO B DE SECUNDARIA

Fuente: Elaboración Dina Cam (2021)

“Se me hace más fácil llevar apuntes y hacer dibujos en mi ipad, tome notas rápidas de lo

que estaba explicando el profesor usando pequeños textos y algunos íconos principales,

para mi producto de unidad desarrollé más cada parte y lo acompañe con dibujos. pude

entender mucho mejor el tema así, a diferencia de sólo leer la guía de aprendizaje que nos

enviaron”.



FIGURA 22: PRESENTACIONES DE LOS PRODUCTOS DE UNIDAD CON ALUMNOS

DEL 3ER AÑO DE SECUNDARIA.

Fuente: Elaboración propia. (2021)

Cada uno hizo una exposición sobre Economía y comercio en el virreinato, hubo una

gran diferencia en la exposición comparada con la de las primeras clases, se mostraron

mucho más confiados al exponer, empezaron a usar diferentes elementos del visual

thinking que habían aprendido, demostraron habilidades que no sabían que tenían hasta

ese momento. Al finalizar las presentaciones de los productos de unidad, el profesor hizo

algunas preguntas acerca del tema tratado, se pudo comprobar que los estudiantes

responden de manera inmediata, podían recordar a personajes principales del tema,

fechas y eventos importantes que existieron en el virreinato. Aumentó la participación del

estudiante, el interés por escuchar, entender y tomar apuntes de las clases, lo que fue algo

satisfactorio para todos.



CAPÍTULO V:

Discusión, Conclusiones y recomendaciones

5.1 Discusión.

Durante el desarrollo de dicha investigación y realización de los focus group se pudo

observar no solo aspectos pedagógicos e inteligencias múltiples que guardan relación con

el marco teórico expuesto anteriormente, sino que se pudo observar la gran motivación e

interés que tuvieron los estudiantes por dibujar los temas desarrollados en la clase de

ciencias sociales, así mismo, el profesor se vió influenciado por el tema, investigando

más acerca del visual thinking y cómo poder seguir aplicándolo en sus clases.

De acuerdo con los estudios sobre los objetivos del visual thinking expuestos en el marco

teórico y bajo el aporte de Larralde (2021), el dibujo puede fortalecer cualquier

metodología, impulsando al estudiante a enfrentar nuevos retos al momento del

aprendizaje.

Al analizar sobre las diferentes inteligencias múltiples, se pudo ver cómo los estudiantes

destacaron mucho más en la inteligencia espacial, indicador que se expuso en el marco

teórico bajo el sustento de Zilliacus (2017), desarrollando la parte posterior del

hemisferio derecho del cerebro, los estudiantes tuvieron la capacidad de ver con los ojos

de la mente, pudiendo apreciar pequeños detalles, ayudándolos a comprender de mejor

manera lo que el profesor les enseña.

5.2 Conclusiones

Al analizar y discutir los resultados obtenidos en dicho trabajo y sobre el objetivo general

que fue “Demostrar la influencia del visual thinking en el aprendizaje del curso de

ciencias sociales de los estudiantes de tercer año de secundaria” se llega a la siguiente

conclusión.

En primera etapa bajo el objetivo específico “Identificar qué métodos de estudio utilizan

los estudiantes”, se pudo ver que era únicamente, el de leer las guías de aprendizaje y

vídeos compartidos del profesor a cargo, teniendo dificultades al entender y recordar lo

que se les estaba enseñando.



Para esto, siguiendo otro de los objetivos específicos de “Identificar la manera en la que

el visual thinking promueve una nueva forma de aprendizaje en el curso de ciencias

sociales” se aplicó visual thinking en las clases como forma de estudio para los

estudiantes, ya que la misma facilita el entendimiento, la memorización y desarrolla

habilidades e inteligencias múltiples, teniendo como resultado que fortaleció el

aprendizaje de la clase.

Así mismo, se pudo evaluar la influencia que tiene el visual thinking, comprobando el

supuesto general del trabajo, que tiene un efecto positivo en el aprendizaje de los

estudiantes de tercer año de secundaria en la clase de ciencias sociales del colegio Santa

María de Cervelló.

De lo anterior se puede concluir también que los estudiantes y profesor tuvieron gran

interés y motivación al realizar la actividad, lo que generó que en las clases exista un

ambiente libre de estrés y lleno de inspiración. Así mismo, en coordinación con la

institución educativa en un regreso a clases de manera presencial en el 2022, se brindarán

algunos talleres y cursos acerca del Visual Thinking, para que esta práctica permanezca y

se pueda expandir no solo en esta institución sino en las demás del distrito.

5.3 Recomendaciones

Teniendo en cuenta las conclusiones, se recomienda lo siguiente:

- Seguir empleando visual thinking, no solo en la clase de ciencias sociales, sino en

los diferentes cursos de la institución, como en los vocabularios del curso de

inglés para entender con dibujos el significado de palabras, o en cursos como

biología, comunicación y matemáticas, donde puedan investigar y reflexionar

acerca de un tema y luego poder plasmarlo en dibujos.

- Capacitar a profesores acerca de cómo implementar el visual thinking en el salón

de clases para motivar al alumnado y fortalecer el aprendizaje, dándoles talleres,

enseñándoles la teoría del visual thinking como técnicas, formatos y herramientas

necesarias.



- Emplear visual thinking no solo en una institución, sino en todas las instituciones

educativas de la provincia de Chimbote, donde se desarrolle mucho más las

habilidades y destreza del estudiante, no imponiendo una metodología sino hacer

que él mismo descubra su forma de aprender, y así cambiar todo el sistema

educativo que lleva ya años siendo el mismo.
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ANEXOS

TABLA N° 2 :MATRIZ DE CONSISTENCIA

LA INFLUENCIA DEL VISUAL THINKING EN EL SISTEMA EDUCATIVO DEL COLEGIO
SANTA MARIA DE CERVELLO EN ALUMNOS DE TERCER AÑO DE SECUNDARIA EN EL

CURSO DE CIENCIAS SOCIALES DE LA CIUDAD DE CHIMBOTE

Problema
general

Objetivo
general

Supuesto
general

Categorías Metodología

¿Cómo influye el
visual thinking en el
aprendizaje del curso
de Ciencias Sociales
de los estudiantes de
tercer año de
secundaria del
colegio Santa María
de Cervelló de la
ciudad de Chimbote
en el 2021?

Demostrar la
influencia del
visual thinking en
el aprendizaje del
curso de Ciencias
Sociales de los
estudiantes de
tercer año de
secundaria del
colegio Santa
María de Cervelló
de la ciudad de
Chimbote en el
2021

El visual thinking
como influencia en
el aprendizaje tiene
un efecto positivo
en el curso de
Ciencias Sociales
de los estudiantes
de tercer año de
secundaria del
colegio Santa María
de Cervelló de la
ciudad de Chimbote
en el 2021.

.

Variable
independiente:

Visual Thinking

Dimensiones:

- Proceso

- Elementos
- Formatos
- Técnicas.

- Objetivo

- Fortalecer la
enseñanza.

- Innovación en
la enseñanza.

Variable
independiente:

Sistema educativo

Dimensiones:

- Corrientes
pedagógicas

- Componente
s básicos de
las
corrientes
pedagógicas

- Pedagogías
alternativas.

- Inteligencias
múltiples.

- Inteligencia
espacial.

- Desarrollo
de

Tipo de investigación

Enfoque: cualitativo

Tipo: Investigación –
acción

Diseño: Práctico

Población: 56

Muestra: 31

Técnicas: entrevistas
en profundidad, ficha
de observación.

Población: 56
alumnos.

28 en 3er A

28 en 3er B

Muestra por
conveniencia:

Grupo de control: 15
alumnos del 3ero A

Grupo de estudio: 16
alumnos del 3ero B

Instrumentos

Guía de entrevista

- Cuestionario
para el
docente a
cargo del 3er
año de
secundaria

Problemas
específicos

Objetivos
específicos

Supuestos
específicos

¿Qué métodos de
estudio utilizan los
estudiantes de tercer
año de secundaria en
el curso de Ciencias
Sociales del colegio
Santa María de
Cervelló de la ciudad
de Chimbote en el
2021?

Identificar qué
métodos de
estudio utilizan los
estudiantes de
tercer año de
secundaria en el
curso de Ciencias
Sociales del
colegio Santa
María de Cervelló
de la ciudad de
Chimbote en el
2021

Los métodos de
estudio que
utilizaban los
estudiantes de
tercer año no eran
los adecuados en el
curso de ciencias
sociales.

 ¿Cómo el visual
thinking puede
promover una nueva
forma de aprendizaje
del curso de Ciencias
Sociales en los
estudiantes de tercer
año de secundaria
del colegio Santa
María de Cervelló de
la ciudad de
Chimbote en el
2021? 

Identificar la
manera en la que
el visual thinking
promueve una
nueva forma de
aprendizaje del
curso de Ciencias
Sociales en los
estudiantes de
tercer año de
secundaria del
colegio Santa
María de Cervelló
de la ciudad de

El visual thinking
promueve una
nueva forma de
aprendizaje en los
alumnos de tercer
año de secundaria.



competencia
s y
habilidades. Ficha de Observación

- Para los
alumnos del
3er año A de
secundaria.

Encuesta.

- Las dos aulas
del 3er año de
secundaria.

Focus Group.

- Alumnos del
3ero B de
secundaria.

Chimbote en el
2021

 ¿Cómo es la
experiencia de los
estudiantes al utilizar
el visual thinking en el
curso de Ciencias
Sociales del colegio
Santa María de
Cervelló de la ciudad
de Chimbote en el
2021?

Describir cual fue
la experiencia de
los estudiantes al
utilizar el visual
thinking en el
curso de Ciencias
Sociales del
colegio Santa
María de Cervelló
de la ciudad de
Chimbote en el
2021.

Evaluar el
aprendizaje de los
estudiantes
después del uso
del visual thinking.

Existen
diferencias
significativas en
los estudiantes
antes y después
de aplicar el
visual thinking.

Fuente: Elaboración propia (2021)

.

TABLA N° 3 : MATRIZ DE OPERACIONALIZACIÓN DE

VARIABLES

Objetivo general: Demostrar la influencia del visual thinking en el aprendizaje del

curso de Ciencias Sociales de los estudiantes de tercer año de secundaria del colegio

Santa María de Cervelló de la ciudad de Chimbote en el 2021.

Variables Dimensiones Indicadores

Visual Thinking
Proceso del visual thinking

- Elementos del
visual thinking

- Formatos del visual
thinking

- Técnicas del visual
thinking

Objetivos del visual
thinking

- Fortalecer la
enseñanza.

- Innovación en la
enseñanza.



Sistema educativo Corrientes Pedagógicas
- Componentes

básicos de las
corrientes
pedagógicas.

- Pedagogías
alternativas.

Inteligencias Múltiples
- Inteligencia

espacial.
- Desarrollo de

competencias y
habilidades.

Fuente: Elaboración propia.(2021)

FICHAS DE OBSERVACIÓN
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